| Congreso Biodiverso - Agora BioLégika Radical Terrestre
Col-lectiu Obrim una finestra al mén

Este juego de simulacion es una pieza del proyecto Obrim, una linea de trabajo que
fomenta el pensamiento critico y una humanidad comprometida, capaz de cuidar de ella
misma y de su entorno, donde docentes y estudiantes “trabajamos juntas para perder el
miedo”. El alumnado se ha puesto en la piel, plumas y escamas de seres tan vivos y tan
diversos como los mismos humanos, para abordar la crisis ecosocial. Mediante la
investigacion y el trabajo cooperativo, se genera un espacio competencial que integra los
saberes de diversas materias. El resultado de todo el trabajo se concreta en un juego de
simulacién que refleja sin embargo la hipotesis de progresion del proyecto.

Trayectoria

El trabajo a través de los juegos de simulacién, que coordina el colectivo Obrim, comienza
en el curso 2014- 2015, cuando se llevo a cabo el ‘Congreso sobre Evolucion’ en el IES
Torrevigia (Torrevieja). El curso siguiente en el IES Haygon (San Vicente) y ya con la
incorporacion de docentes de distintas especialidades, se desarroll6 el ‘1 Congreso
Internacional Intertemporal sobre Salud’'. Los propios estudiantes, en asamblea,
sugirieron los temas de investigacion de los siguientes congresos, ecofeminismo y
guerras. El ‘I Congreso Ecofeminista’2 tuvo lugar en 2018 en el Aula Magna de la Facultad
de Educacion de la UA, y participaron estudiantes de secundaria y bachillerato de cinco
centros de la provincia de Alicante. En 2019 se sumaron mas centros a la propuesta,

1 https://fanxtics.wordpress.com/2017/06/20/i-congreso-internacional-intertemporal-sobre-salud/

2 https://fanxtics.wordpress.com/2018/02/28/i-congreso-internacional-intertemporal-
ecofeminista/
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nueve en total, y se preparo el ‘| Congreso de Recursos, Conflictos y Migraciones’s. La
actividad, que reunid a cerca de cuatrocientas personas (estudiantes, docentes,
representantes de la inspeccion educativa, CEFIRE, etc.) tuvo como sede la UMH y se
incluyd como seminario para los estudiantes del Master del Profesorado.

En 2020, antes del confinamiento, se celebré el ‘1 Congreso Biodiverso* (https://
fanxtics.wordpress.com/2020/02/24/i-congreso-biodiverso/) en el IES Pintor Rafael
Requena (Caudete) que debia haberse ensamblado en el | Congreso Multiverso, y en
2021 la | Cumbre Climatica Biodiversa® (https://fanxtics.wordpress.com/2021/03/20/i-
cimera-climatica-biodiversa-2/) en el IES La Mola (Novelda). En 2022 se retomaron los
juegos de simulacion intercentros con el nombre de | Agora BioLégika Radical Terrestres,
y en marzo de 2023 habra otra Agora. La linea de trabajo ahora continta con el |
Congreso Biodiverso.
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3 https://fanxtics.wordpress.com/2019/07/11/i-congreso-internacional-intertemporal-sobre-
recursos-conflictos-y-migraciones/

4| Congreso BioDiverso (Caudete) https://fanxtics.wordpress.com/2020/02/24/i-congreso-
biodiverso/ y otras aportaciones (IES Joanot Martorell, Elx) https://fanxtics.wordpress.com/
2021/06/24/i-congreso-multiverso-ies-joanot-martorell/

5 | Cumbre Climatica Biodiversa (IES La Mola) https://fanxtics.wordpress.com/2021/03/20/i-
cimera-climatica-biodiversa-2/

6 PreAgora Caudete https://fanxtics.wordpress.com/2022/03/18/preagora-biologika-radical-
terrestre/ y Agora https://fanxtics.wordpress.com/2022/04/01/2413/
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¢Por qué un juego de simulacién? Ponerse en la piel de otro ser, investigar su
fisionomia, su fisiologia y su habitat, pero yendo mas alla de las descripciones aceptando
el reto de convertirse en el ser que se investiga, rompe prejuicios, remueve preconceptos
estereotipados y fomenta la empatia. Ademas, cuando se desarrolla y escenifica el juego
de simulacion, ir caracterizado ayuda a superar la verguenza para hablar en publico.
Cuando nos convertimos en plantas y animales, la empatia que se genera con otras
especies fue mayor que con cualquier otra actividad de aula. Tres meses investigando
problemas socioambientales en los que esta implicada la especie que se estudia, para
representarlos desde sus hojas, piel, plumas, escamas, etc. hace imposible no integrar
ese aprendizaje de manera significativa.

¢ Qué tareas realizamos antes, durante y después del juego de simulacién? Para no
alargar la informacion las describiremos brevemente, pero en los materiales se puede ver
mejor el proceso. Describiremos concretamente la narrativa de convertirse en ser
vivo extraterrestre que es la que estamos haciendo ahora, aunque también encaja en lo
que proponéis las anteriores, convertirse en personajes historicos y actuales:

Cada estudiante escoge un ser vivo del listado y una problematica, unas preguntas a
resolver, de forma que al tejer haya especialistas en diversos temas (crisis energética,
pérdida de biodiversidad, migraciones climaticas, mochila ecoldgica, ecofeminismo...).

Investigar sobre los seres vivos que van a ser su familia terrestre y qué situacion
tienen el planeta Tierra actualmente. Se inventan un planeta y un habitat para el ser
vivo que representan. Por eso tienen que imaginar cdmo seria su habitat fuera de la
Tierra, lo que facilita, ademas de la elaboraciéon del disfraz, una comprension mas
profunda de los mecanismos que interacttan en la evolucién, ya que mutan para
adaptarse segun las caracteristicas del planeta en el que viven.

Investigar la tematica que va a asociada a su ser vivo. Para facilitar dicha tarea se
aportan recursos diversos: radio, documentales, peliculas, libros, novelas graficas,
articulos... Por lo que es un disefio DUA, ya que todas las personas participantes pueden
escoger segun sus intereses y necesidades. Para integrar a la comunidad educativa en el
trabajo, Ixs estudiantes realizan entrevistas a sus familiares con preguntas vinculadas a
su investigaciéon. De esta forma se contextualiza la tematica en el entorno de Ixs
estudiantes.

Con la informacion hemos elaborado diversos materiales
redactados en primera persona, como si fuéramos el ser vivo
extraterrestre: infografias, cartas y diarios de viaje (en distintos
formatos, digitales y como ecofanzines). El formato que mas nos
gusta y con el que seguimos actualmente son los diarios de viaje.
Hay partes del diario que grabamos en podcast para montar videos
que se proyectan el dia de las PreAgoras. En la portada del diario
se dibuja un logo disefiado por cada estudiante que debe
representar el ser vivo y la problematica representada.

El dia del Congreso o Agora esta establecido varios meses antes, porque el proceso de
investigacion se dilata en el tiempo para que haya tiempo a repensar la investigacion. Se
preparan invitaciones e identificadores.Se preparara el espacio fuera de los centros
educativos, un auditorio, con los trabajos que se han realizado y habitado con decoracion
acorde a la tematica (plantas...). Todxs vamos caracterizados, como seres Vivos
extraterrestres. El atuendo es casero, era una de las condiciones, reciclar material y
elaborar motu proprio el disfraz. Asi que, ropa diversa tuneada, mascaras de carton,



diademas para reproducir orejas, cuernos, antenas, etc. Las actividades, juegos de
confianza, debates en movimiento, trabajos en comisiones, bailes colaborativo,
murgas, dinamicas teatrales... Se suceden en una hipétesis de progresion, de forma
que vuelcan su investigacion al resto de compafierxs de una forma creativa enlazandola
con otras investigaciones. Al final del Congreso o Agora, las especies compaiieras
esbozan de alguna forma (visual, teatral...) un escenario anticipativo posible de
justicia ecosocial, en el que, esta presente la interdependencia y la
ecodependencia.

Después del Congreso o Agora, en los diarios de aprendizaje y en la asamblea de
evaluacion posterior aparecen, entre otras reflexiones de los mas pequefios, que la
actividad ha permitido al alumnado: “ tomar conciencia de qué puedo hacer en mi dia a
dia para minimizar el cambio climatico”; pero también, y no menos importante, “hemos
aprendido a trabajar en grupo y coordinarnos”. Se elabora el cémic con la
metacoginicion del proceso que también se puede ver en los materiales.

Algunas de las claves que al evaluar juntxs facilitan la experiencia:

El profesorado realiza el mismo trabajo que el alumnado. lo que sirve como motivaciéon y
contribuye a la mejora del resultado. Ademas, desde esta perspectiva de horizontalidad,
se observan mejor las dificultades del proceso y esto permite adaptar las tareas a los
diversos niveles.

Se trabaja de forma cooperativa, cada estudiante tiene su ser vivo y tematica pero se
ayudan en grupos de trabajo que tienen tematicas similares. Eso facilita el proceso y
fomenta que desde el principio nos empapemos del conocimiento que estan adquiriendo
nuestrxs companerxs. Se realizan asambleas de seguimiento y coevaluacién para no
dejar a nadie atras y evolucionar los trabajos mas avanzados a partir de las
recomendaciones de sus pares.. Por lo que se generan simbiosis creativas, interactua,
comparten y buscan la homeostasis.

El proceso es replicable, ya que lo hemos realizado en diversos niveles (1°ESO a
2°Bachillerato) y en diversos grupos y centros con contextos muy distintos.

Los materiales de cada curso sirven para retroalimentar el siguiente proceso. Y en los
centros que repiten se observa como cada curso se pude profundizar mas aunque sean
distintos estudiantes participantes.

El alumnado es el protagonista del proceso. Partiendo de sus conocimientos previos, los
ha puesto en cuestién, ha desaprendido, aprehendido y se ha transformado,
convirtiéendose en protagonista de un cambio en su entorno, para construir un futuro
posible mas justo y sostenible.



